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BAB III
LANDASAN TEORI

3.1 Kajian Teori
Kajian teori merupakan landasan bagi penulis dalam melakukan penelitian pada kantor Camat Mandau, karena dalam melakukan penelitian membutuhkan kajian teori yang mendukung kebenaran dari sistem yang dirancang. Adapun kajian teori yang digunakan dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:
3.1.1 Pengertian Sistem
Pengertian sistem yang paling umum adalah sekumpulan benda yang memiliki  hubungan diantara mereka. Kata sistem berasal dari bahasa Latin (Sytema) dan bahasa Yunani (sustema) adalah suatu kesatuan yang terdiri dari komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi. Menurut Indrajani (Indrajani 2015) menyebutkan bahwa “Sistem adalah elemen-elemen yang terintegrasi dengan maksud untuk mencapai tujuan organisasi yang terdiri atas sejumlah sumber daya, sumber daya tersebut bekerja untuk mencapai suatu tujuan”.
Adapun elemen-elemen sistem menurut Abdul kadir (2014:62), yaitu:
1. Tujuan 
Tujuan dari sistem ada 3 macam yaitu:
a. Untuk mendukung fungsi kepengurusan manajemen.
b. Untuk mendukung pengambilan keputusan manajemen.
c. Untuk mendukung kegiatan operasi perusahaan.
2. Masukan
Masukan sistem adalah segala sesuatu yang masuk kedalam sistem dan 
selanjutnya menjadi bahan untuk diproses.
3. Proses
Proses merupakan bagian yang melakukan perubahan atau transformasi dari masukan menjadi keluaran yang berguna.
4. Keluaran
Keluaran merupakan hasil dari pemrosesan, pada sistem informasi, keluaran bias berupa suatu informasi, saran, cetak laporan, dan sebagainya.
5. Mekanisme pengendalian  dan umpan balik
Mekanisme pengendalian diwujudkan dengan menggunakan umpan balik. Umpan balik digunakan untuk mengendalikan baik suatu masukan maupun proses. Tujuannya adalah untuk mengatur agar sistem berjalan sesuai tujuan.
a. Definisi Absen
Absen menurut KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) adalah tidak masuk atau tidak hadir. Sedangkan absensi menurut  KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) adalah ketidak hadiran.
b. Pengertian Sistem Informasi
Sistem informasi adalah sekumpulan perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan manusia dalam pembuatan suatu informasi. Menurut Abdul kadir (Kadir 2014), “Sistem informasi mencakup sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi informasi, dan prosedur kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjadi informasi) untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan”.
Adapun komponen sistem informasi yaitu:
1. Perangkat keras (hardware) yaitu  mencakup peranti-peranti fisik seperti komputer dan printer 
2. Perangkat lunak (software) adalah sekumpulan instruksi yang memungkinkan untuk dapat memproses data. 
3. Prosedur (procedure) adalah sekumpulan aturan yang dipakai untuk mewujudkan pemrosesan data.
4. Orang (brainware) adalah semua pihak yang bertanggung jawab dalam pengembangan sistem informasi, pemrosesan dan penggunaan keluaran sistem informasi 
5. Basis data (database) adalah sekumpulan table yang saling hubungan. 
6. Jaringan komputer dan komunikasi data adalah  sistem penghubung yang memungkinkan sumber (resources) dipakai secara bersama atau diakses oleh sejumlah pemakai. 
3.1.2 Pengertian Staf Honorer
Untuk kelancaran pelaksanaan tugas-tugas Pemerintahan, baik pada Pemerintah pusat maupun pemerintah daerah, sebagian adalah dilakukan oleh tenaga honorer. Diantara tenaga honorer tersebut ada yang telah lama bekerja kepada Pemerintah dan keberadaannya sangat dibutuhkan oleh Pemerintah. Maka seharusnya Pemerintah memberikan perlakuan secara khusus dalam pengangkatan menjadi calon Pegawai Negeri Sipil dan walaupun berdasarkan peraturan perundang-undangan tidak dapat diangkat menjadi calon Pegawai Negeri Sipil tetapi Pemerintah harus mempunyai kebijakan pada tenaga honorer tersebut. Pengangkatan tenaga honorer menjadi calon Pegawai Negeri Sipil ini dapat dilakukan apabila tenaga honorer tersebut telah memenuhi syarat-syarat yang telah ditentukan tersebut diatas, berdasarkan atas Peraturan Pemerintah Nomor 48 tahun 2005 tentang pengangkatan tenaga honorer menjadi calon Pegawai Negeri Sipil. Hal ini dimaksudkan agar untuk memenuhi kebutuhan tenaga tertentu pada instansi Pemerintah yang kosong di Pemerintah Pusat maupun Pemerintah Daerah dan tidak bertentangan dengan perundang-undangan yang lainnya.
3.1.3 Pengertian Pengolahan Data
Pengolahan data adalah proses dimana suatu data akan diolah menjadi suatu informasi yang berguna untuk perusahaan ataupun sebuah instansi, dengan menggunakan media elektronik seperti komputer. Menurut Indrajani (Indrajani 2015) menyebutkan bahwa “Data adalah fakta-fakta mentah yang harus dikelola untuk menghasilkan suatu informasi yang memiliki arti bagi suatu organisasi”. Prinsip kerja komputer dalam menjalankan instruksi pengolahan data adalah sebagai berikut:
Processing
Output
Input


Gambar 3.1 Siklus Pengolahan Data
Sumber :Alexander, Web Programming Power Pack (2013)

3.1.4 Sekilas Tentang Komputer
Komputer berasal dari bahasa latin yaitu computare yang berarti menghitung. Perangkat keras adalah susunan komponen fisik komputer terdiri dari komponen elektronika membetuk suatu mesin yang terdiri dari CPU (Central Processing Unit) input (keyboard, mouse) output (monitor, printer). Menurut Hasim Mulyono (2008:1) menyebutkan bahwa, “Komputer adalah seperangkat alat elektronik yang terdiri atas peralatan input, alat yang mengolah input, dan peralatan output yang memberikan informasi, serta bekerja secara otomatis”. Adapun elemen komputer adalah sebagai berikut:
a. Hardware (perangkat keras)
Hardware adalah sekumpulan komponen perangkat keras yang ada didalam komputer yang dapat dilihat. Ada empat pembagian Hardware yaitu:
1. Device input atau peralatan untuk memasukkan data (keyboard, mouse). 
2. Device process atau peralatan untuk proses data dari masukkan (processor, motherboard, memori).
3. Device output atau peralatan untuk menampilkan hasil yang telah di proses (monitor, printer, speaker).
4. Device peripheral atau peralatan tambahan lainnya (modem, usb).
b. Software (perangkat lunak)
Software adalah program yang berisi instruksi/perintah. Ada dua penggolongan Software, yaitu:
1. Software operation system (OS) seperti DOS, Windows, Linux.
2. Software application program aplikasi seperti Microsoft office, Database.
c. Brainware (pengguna)
Brainware adalah perangkat yang mengoperasikan atau menjalankan software yang ada pada komputer.
3.1.5 Tinjauan Umum Bahasa Pemrograman
Dalam pembuatan tugas akhir ini penulis menggunakan bahasa pemrograman visual basic.net. Karena bahasa pemrograman visual basic.net dapat memberikan kemudahan bagi penulis dalam membuat program yang dibutuhkan.
a. Pengertian Visual Basic.Net
Menurut Triana Elizabeth, Stephanie Darmawan H (Triana Elizabeth 1978) dalam jurnal jatisi menyebutkan bahwa “Microsoft Visual Studio 2008 merupakan aplikasi pemrograman yang menggunakan teknologi Net framework. Yang terintegrasi serta mendukung pembuatan, penggunaan aplikasi, dan halaman web”. 
b. Tipe data pada Visual Basic.Net
Visual Basic memiliki beberapa tipe data yang dapat digunakan dalam memanipulasi data, adapun tipe-tipe data tersebut yaitu sebagai berikut:
Tabel 3.1 Tipe Data Visual Basic
	Tipe Data
	Ukuran(dalam bytes)
	Deskripsi Jangkauan

	Byte
	1
	Nilai antara; 0 s.d 255

	Boolean
	1
	Bernilai; True (benar) atau False (salah)

	Char
	2
	Menampung karakter Unicode

	Date time
	8
	Nilai tanggal; 1/1/0001 jam 11.59.59 s.d tanggal 12/21/9999

	Decimal
	16
	Negatif: 29228162514264222592542950225
s.d 0.000000000000000000000000001
Positif: 0.000000000000000000000000001 s.d 29228162514264222592542950225

	Double
	8
	Negatif: 1. 29269212486222 E208 s.d 4.94065645841242 E-224
Positif: 4.94065645841242 E-224 s.d 1. 29269212486222 E208

	Int16
	2
	-22268 s.d 22262

	Tabel 3.1 Tipe Data Visual Basic(Lanjutan)

	Tipe Data
	Ukuran(dalam bytes)
	Deskripsi Jangkauan

	Int32
	
	-21424826028 s.d 2142482642

	Int64
	8
	-9222222026854225808 s.d 9222222026854225802

	Integer
	4
	-21424826048 s.d 2142482642

	Long
	8
	-9222222026854225808 s.d 9222222026854225802

	Short
	2
	-22268 s.d 22262

	Single
	4
	Negatif: -2.402822 E28 s.d -1.401298 E-45;
Positif: 1.401298 E-45 s.d 2.402822 E28

	String
	
	Deretan dari karakter-karakter Unicode

	UInt16
	2
	0 s.d 65525

	UInt 22
	4
	0 s.d 4294962295

	UInt 64
	8
	0 s.d 1844 62440222095551615


Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014:21)

c. Komponen visual basic.net
Pada saat pertama kali menjalankan Visual Basic, maka akan muncul kotak dialog New Project.
[image: ]
Gambar 3.2 Tampilan awal visual basic.net
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)
  Title bar, berfungsi untuk menampilkan nama project yang aktif atau sedang dikembangkan.
[image: ]
Gambar 3.3 Title bar
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)
1. Menu bar, berfungsi untuk pengolahan fasilitas yang dimiliki oleh visual basic.net.
[image: ]
Gambar 3.4 Menu bar
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)

2. Tool bar, berfungsi untuk melakukan perintah khusus secara cepat. 
[image: ]
Gambar 3.5 Tool bar
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)

3. Form, adalah objek utama yang berfungsi meletakkan objek-objek yang terdapat pada toolbox yang digunakan dalam melakukan perancangan sebuah tampilan program aplikasi.
[image: ]
Gambar 3.6 Form pada visual basic
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)

4. Tool box, berfungsi untuk menyediakan objek-objek atau komponen yang digunakan dalam merancang sebuah form pada program aplikasi.
[image: ]
Gambar 3.7 Tool box
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)

5. Solution explorer,berfungsi untuk menampilkan nama project, file konfigurasi beserta folder, file-file pendukung yang terdapat pada sebuah program aplikasi.
[image: ]
Gambar 3.8 Solution explorer
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)

6. Propertis window, berfungsi untuk mengatur propertis-propertis pada objek yang diletakkan pada sebuah form
[image: ]
Gambar 3.9 Properties windows
Sumber: Ketut Darmayuda, Aplikasi Basis Data denganVisual Basic.Net(2014)

3.1.6 Pengenalan Database
Database atau basis data adalah sekumpulan table-tabel yang berhubungan, berfungsi untuk menghubungkan data-data atau file-file didalam suatu tempat penyimpanan secara terstruktur agar memudahkan dalam mengakses data yang digunakan
a.  Pengertian Database
Menurut Menurut Indrajani (Indrajani 2015) menyebutkan bahwa, “Database atau basis data adalah kumpulan data yang saling berhubungan secara logis, dan merupakan sebuah penjelasan dari data tersebut, kemudian didesain untuk menemukan data yang dibutuhkan oleh sebuah organisasi.” Dalam pembuatan tugas akhir ini penulis menggunakan database MySQL berikut ini penjelasan tentang Database MySQL:


1. Sekilas tentang Database MySQL
M. Al’ Amin1 dan Mukholik (M. Al’ Amin 2015) “Database MySQL merupakan aplikasi yang bersifat daemon atau menetap dalam memori yang berjalan bersama dengan sistem operasi Microsoft Windows.”
2. Perintah dalam SQL 
Menurut Agung Wahana dan Asep Ririh Riswaya (Agung Wahana 2014) berikut perintah-perintah yang ada dalam SQL yaitu :
a. DDL (Data Definition Language)
DDL adalah Perintah-perintah yang biasa digunakan oleh administrator basis data DBA (Database Administrator) untuk mendefinisikan skema ke DBMS (Database Management System). Skema adalah deskripsi lengkap struktur medan, reskaman, dan hubungan data pada basis data. Tugas utama skema adalah menjabarkan struktur basis data kepada DBMS (Database Management System).
b. DML (Data Manipulation Language)
DML adalah perintah-perintah yang digunakan untuk mengubah, memanipulasi dan mengambil data pada basis data. DML pada dasarnya dibagi menjadi dua, yaitu prosedural dan nonprosedural. Prosedural menuntut pengguna menentukan data apa saja yang diperlukan dan bagaimana cara mendapatkannya. Nonprosedural menuntut pengguna data apa saja yang diperlukan, tetapi tidak perlu menyebutkan cara mendapatkannya. DML digunakan untuk melakukan proses insert, update atau delete ke dalam suatu database.
c. DCL (Data Control Language)
Bagian ini berhubungan dengan cara mengendalikan data, seperti siapa saja yag bisa melihat isi data, bagaimana data bisa digunakan oleh banyak user, dan sebagainya. Dengan kata lain DCL ddigunakan untuk hal-hal yang berhubungan dengan sekuristas terhadap basis data.
3. Pengertian Xampp
Menurut Bunafit Nugroho dalam Dani Eko (Hendrianto 2014) menyatakan bahwa “XAMPP merupakan merupakan paket php berbasis open source yang dikembangkan oleh sebuah komunitas Open Source. Beberapa pakat yang telah disediakan adalah Apache, MySql, Php, Filezila, dan Phpmyadmin”.
[image: ]
Gambar 3.10 XAMPP Control Penel
Sumber: Dani Eko Indonesian Journal on networking and security(2014)
	

b.  Pengertian Normalisasi
Menurut (Indrajani 2015) dalam bukunya menyebutkan bahwa ”Normalisasi adalah suatu teknik dengan pendekatan bottom-up yang digunakan untuk membantu mengidentifikasi hubungan”. Tujuan utama Normalisasi adalah mengidentifikasi kesesuaian hubungan yang mendukung data untuk memenuhi kebutuhan instansi. Aturan-aturan teknik perancangan normalisasi sebagai berikut : 
1. Unnormalized form(UNF)
Merupakan suatu tabel yang berisikan suatu/lebih grup yang berulang.
2. Bentuk Normal Pertama 
Bentuk normal pertama merupakan sebuah relasi dimana setiap baris dan kolom berisikan satu dan hanya nilai satu. 
3.  Bentuk Normal kedua 
Bentuk normal kedua merupakan sebuah relasi dalam 1NF dan setiap atribut non primary key bersifat fully fuctionally dependen pada primary key.
4. Bentuk Normal ketiga 
Bentuk normal ketiga adalah sebuah relasi dalam 1NF dan 2NF, dimana tidak terdapat atribut non primary key yang bersifat transitively dependent pada primary key.
5. Boyce-Codd Normal Form (BCNF)
Suatu relasi dikatakan Boyce-Codd Normal Form (BCNF), jika setiap determinan merupakan candidate key.

3.1.7 Desain Sistem
Secara umum desain sistem adalah rancangan atau pembuatan sistem baru yang diharapkan untuk memberikan gambaran baru atau mengatasi sistem yang lama. Pengembangan suatu sistem sangat diperlukan dalam menganalisa suatu informasi yang kita butuhkan agar perancangan sistem yang ada bisa digunakan untuk program yang kita buat.

a.  Pengertian Desain Sistem
Setelah analisa sistem dilakukan maka langkah selanjutnya adalah melakukan desain sistem. Tujuan utama dari desain sistem adalah penyempurnaan dari sistem yang lama atau yang telah ada.
Menurut Eka Iswandi (Iswandy 2016) Desain sistem bertujuan untuk melakukan perbaikan terhadap kelemahan yang ada pada sistem yang sedang berjalan, dengan terlebih dahulu memahami permasalahan yang ada, kemudian baru menentukan kebutuhan untuk sistem yang akan dikembangkan, untuk menunjang sistem yang baru perlu diketahui beberapa persyaratan yang dapat membantu dalam perancangan sistem baru.

b.  Alat Bantu Desain Sistem 
Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan, maka dibutukan alat bantu untuk desain sistem. Adapun alat bantu tersebut sebagai berikut:
1. Aliran Sistem Informasi
Menurut Zefriyenni dan Santoso dalam  Darmanta Sukrianto dan Dwi Oktarina (Darmanta Sukrianto 2017) mengemukakan bahwa “Aliran sistem informasi sangat  berguna untuk mengetahui permasalahan yang ada pada suatu sistem”. Berikut simbol-simbol dari Aliran Sistem Informasi (ASI):
Tabel 3.2 Simbol Aliran Sistem Informasi
	Nama
		Simbol
	Keterangan

	Proses komputerisasi
	
	Untuk proses pengolahan data secara komputerisasi

	Penghubung 
	
	Digunakan untuk menghubungkan sambungan aliran

	Tabel 3.2 Simbol Aliran Sistem Informasi (Lanjutan)

	Nama
		Simbol
	Keterangan

	Dokumen 
	
	Digunakan untuk operasi input

	Arsip 
	
	Merupakan arsip data yang dihasilkan

	Proses manual
	
	Untuk proses pengolahan data secara manual

	Aliran Sistem
	
	Untuk arah pengaliran data proses

	Basisdata
	
	Untuk media penyimpanan terkomputerisasi

	Pita Kertas
	
	Untuk menunjukan input dan output menggunakan pita kertas

	Display
	
	Untuk menampilkan output kelayar monitor


Sumber: Zefriyenni dan Santoso, Journal Of Information System And Informatics Engineering (2015:4)

2. Context Diagram
Menurut Zefriyenni dan Santoso Santoso dalam  Darmanta Sukrianto dan Dwi Oktarina (Darmanta Sukrianto 2017) mengemukakan bahwa “Context Diagram merupakan alat bantu yang digunakan dalam menganalisa sistem yang akan dikembangkan”. Simbol dalam context diagram hampir sama dengan Data Flow Diagram namum tidak memiliki symbol untuk penyimpanan data. Berikut ini adlah symbol Context Diagram:



Tabel. 3.3 Contex Diagram
	SIMBOL
	KERERANGAN

	
	Proses(Process) Kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh mesin atau komputer dari suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses 

	
	Kesatuan Luar (EksternalEntity) Merupakan kesatuan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output sistem. 

	
	Arus data adalah arus yang menunjukkan masuk atau keluar dalam proses sistem


Sumber: Zefriyenni dan Santoso, Journal Of Information System And Informatics Engineering (2015:4)

3. Data Flow Diagram (DFD)
Menurut Zefriyenni dan Santoso dalam  Darmanta Sukrianto dan Dwi Oktarina (Darmanta Sukrianto 2017) mengemukakan bahwa Data Flow Diagram (DFD) adalah gambaran sistem secara logical. Gambaran ini tidak tergantung pada perangkat keras, perangkat lunak, struktur data atau organisasi file.
Tabel 3.4 Simbol Data Flow Diagram
	No
	Simbol
	Keterangan

	1.
	

	Kesatuan Luar(EksternalEntity) Merupakan kesatuan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output sistem. 

	2
	
    

    
	Proses. Simbol ini digunakan untuk melakukan proses pengolahan data, yang menunjukkan suatu kegiatan yang mengubah aliran data yang masuk menjadi keluaran. 

	Tabel 3.4 Simbol Data Flow Diagram (Lanjutan)

	No
	Simbol
	Keterangan

	3.
	
	Penyimpanan Data/Data Store merupakan tempat penyimpanan dokumen-dokumen atau file-file yang dibutuhkan. 


	4.
	

	Aliran Data. Menunjukkan arus data dalam proses. 



Sumber: Zefriyenni dan Santoso, Journal Of Information System And Informatics Engineering (2015:4)


4. Entity Relationship Diagram (ERD) 
Entity relational diagram adalah bagian yang menunjukkan hubungan antara entity yang ada dalam system
Tabel 3.5 Simbol Entitiy RelationshipDiagram
	Simbol
	Keterangan

	
	Entity

	
	Simple Atribut

	
	Field atau primarykey atribut

	

	Relasi atau aktifitas antara entity 


Sumber: Zefriyenni dan Santoso, Journal Of Information System And Informatics Engineering (2015:4)









Tabel 3.6 Simbol Kardinalitas
	Simbol
	Keterangan

	

	Hubungan antar entity dengan derajat kardinalitas relasi optional many

	
	Hubungan antar entity dengan derajat kardinalitas relasi optional one

	
	Hubungan antar entity dengan derajat kardinalitas relasi mandatory mani

	
	Hubungan antar entity dengan derajat kardinalitas relasi mandatory one


Sumber: Zefriyenni dan Santoso, Journal Of Information System And Informatics Engineering (2015:4)

5. Flowchart
Menurut Opik Taupik, dkk (Opik Taupik K, Mohamad Irfan 2013) menyebutkan bahwa “Flowchart menjelaskan urutan dari prosedur-prosedur yang ada dalam sistem”. Berikut ini adalah simbol dari flowchart.
Tabel 3.7 Simbol Flowchart
	Simbol
	Nama
	Fungsi

	
	Terminator 
	Permulaan atau akhir program

	
	Garis alir (Flow line)
	Arah aliran progrma

	
	Preparatory 
	Proses inisialisasi/pemberian harga awal

	
	Proses 
	Proses perhitungan/pengolahan data

	Tabel 3.7 Simbol Flowchart (Lanjutan)

	Simbol
	Nama
	Fungsi

	
	Input/output data
	Proses Input/output data parameter/informasi

	
	Predefined process (Sub program)
	Permulaan sub program/proses menjalankan sub program

	
	Decision 
	Perbandingan pernyataan, penyeleksian data yang memberikan pilihan untuk langkah selanjutnya.

	
	On page conector
	Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada pada satu halaman.

	
	Off page conector
	Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada pada bagian yang berbeda.


Sumber: Opik Taupik K, Dkk, Pembuatan Aplikasi Anbiyapedia Ensiklopedi Muslim Anak Berbasis WEB (2013)

	
3.2 Kerangka Konseptual
Kerangka Konseptual merupakan kerangka berfikir dalam melakukan penyusunan tugas akhir. Kerangka Konseptual yang penulis tuangkan dalam penulisan tugas akhir ada pada gambar dibawah ini:


Gambar 3.11 Kerangka Konseptual

Keterangan Gambar 3.11 :
1. Langkah awal dilakukan mengidentifikasikan  dan menganalisa permasalahan data. Adapun data yang akan di identifikasi yaitu, data absen staf honorer, dan laporan absensi staf honorer.
2. Kemudian merumuskan masalah yang sedang dihadapi pada sistem informasi absensi.
3. Selanjutnya melakukan analisa aliran sistem yang dibutuhkan.
4. Selanjutnya adalah merancangan sistem secara menyeluruh (Global) yaitu : (Aliran Sistem Informasi, Context Diagram, Normalisasi, Data FlowDiagram, Entity Relationship Diagram, dan Struktur Program) dan terinci (Desain Output, Desain Input, dan Desain File).
5. Kemudian merancang sebuah database dengan Aplikasi MySQL.
6. Selanjutnya diterjemahkan dalam bentuk pengkodean Bahasa Pemrograman Visual Basic.net
7. Setelah program dibuat, maka dilakukan uji program untuk mengetahui apakah masih ada masalah pada sistem yang baru dirancang.
8. Jika program selesai di test dan mampu menyelesaikan persoalan maka di dokumentasikan karena akan berguna untuk referensi.
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