6

  BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi yang terus berkembang setiap detiknya memaksa orang untuk terus menerus mengikutinya agar tidak menjadi individu yang gagap akan teknologi, semula komputer yang sangat besar dengan kapasitas yang sangat kecil akhirnya berkembang menjadi beragam bentuk yang sangat kecil tapi dengan kapasitas yang luar biasa besar. Pada umumnya PC (Personal Computer) memiliki sebuah media penyimpanan data tersendiri, baik data sementara atau pun permanen, media penyimpanan yang pada umumnya digunakan pada setiap komputer adalah harddisk, dimana harddisk ini dapat menyimpan data dalam kapasitas hingga 1 tera byte tergantung kapasitas harddisk yang digunakan.
Tetapi seperti yang telah diketahui untuk beberapa orang atau pun instansi, media penyimpanan yang besar bukanlah suatu prioritas utama, dikarenakan data yang akan disimpan pada PC tidak terlalu besar kapasitasnya, sehingga terkadang banyak space penyimpanan data yang tidak digunakan. Oleh karena itu menurut penulis instansi–instansi ini seharusnya sudah menggunakan sistem diskless untuk mengganti PC konvensional, karena sistem diskless ini adalah salah satu contoh dari perkembangan sistem komputasi yang dapat menghemat budget atau pengeluaran suatu instansi atau individu yang menggunakan banyak PC sekaligus.
Sistem diskless ini adalah jenis sistem komputer yang tidak perlu menggunakan media penyimpanan pada setiap komputernya, karena media penyimpanan dari komputer–komputer client sudah di tangani oleh komputer server sebagai komputer pusat dan juga dengan adanya sistem diskless ini tidak hanya menghemat pengeluaran untuk media penyimpanan tetapi juga dapat melakukan sharing data dengan mudah.
[bookmark: _GoBack]Sistemoperasi yang penulis gunakan pada rancang bangun komputer dengan sistem diskless ini adalah sistem operasi Linux Ubuntu server 12.04, sedangkan untuk media penghubung antara komputer server dan client penulis menggunakan kabel UTP. Berdasarkan uraian di atas penulis mengambil judul tugas akhir ”RANCANG BANGUN JARINGAN KOMPUTER MENGGUNAKAN SISTEM DISKLESS DENGAN UBUNTU SERVER“. 

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut:
1. Apakah sistem jaringan diskless berbasis sistem operasi Linux Ubuntu 12.04 di laboratorium Teknik Komputer dan Jaringan SMKS Yapim Taruna Mandau dapat dikembangkan ?.
2. Apakah dengan menggunakan sistem diskless maka kinerja dari komputer di laboratorium Teknik Komputer dan Jaringan SMKS Yapim Taruna Mandau bisa lebih bagus dari sebelumnya?.

1.3 Ruang Lingkup Masalah
Pada penelitian ini ruang lingkup permasalahan dibatasi pada:
1. Perancangan jaringan diskless pada jaringan Local Area Network (LAN) di laboratorium SMKS Yapim Taruna Mandau.
2. Perancangan dan konfigurasi jaringan diskless dengan Topologi Star.
3. Perancangan jaringan menggunakan 3 komputer, 1 sebagai server dan 2 sebagai client.
4. Hasil akhir yang akan penulis peroleh hanya sampai uji coba sistem.

1.4 Hipotesa
Berdasarkan perumusan masalah di atas maka penulis dapat mengajukan hipotesis atau dugaan sementara sebagai berikut :
1. Sistem operasi Linux Ubuntu 12.04 dapat dijadikan sistem operasi utama dalam membangun komputer dengan sistem kerja diskless.
2. Dengan sistem diskless ini komputer yang dijadikan server harus mempunyai spesifikasi yang lebih cepat dan media penyimpanan yang lebih besar.
3. Komputer yang dijadikan client harus mempunyai BIOS yang mendukung booting melalui jaringan.

1.5 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin penulis peroleh dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
1. Membantu mengurangi biaya untuk perawatan dari komputer di laboratorium Teknik Komputer dan Jaringan SMKS Yapim Taruna Mandau.
2. Memanfaatkan komputer–komputer dengan spesifikasi rendah yang sudah tidak terpakai agar dapat kembali digunakan.


1.6 Metodologi Penelitian
Dalam melakukan pembuatan tugas akhir ini penulis menerapkan beberapa metode penelitian sebagai berikut:
1. Penelitian Lapangan (Field Research)
Penelitian yang dilakukan dengan cara turun langsung ke lapangan untuk memperoleh informasi tentang piranti-piranti yang dibutuhkan dalam pembuatan komputer diskless. Dalam hal ini, penulis melakukan penilitian langsung ke laboratorium Teknik Komputer dan Jaringan SMKS Yapim Taruna Mandau.
2. Penelitian Kepustakaan (Library Research)
Penelitian yang dilakukan dengan cara membaca dan mempelajari buku-buku sebagai referensi yang berkaitan dengan penelitian ini di perpustakaan atau di rumah, yang berguna untuk memperoleh data dan informasi yang bersifat teori.
3. Implementasi dan Pengujian Sistem
Pada tahap ini dilakukan dengan cara pengujian alat yang dibutuhkan, berupa rancangan, pengetesan dan pemecahan masalah yang bersifat teknik terhadap rangkaian. Dimana peralatan yang digunakan yaitu :
a. Hardware :
PC (Personal Computer) / Laptop Server dengan spesifikasi :
1. Processor Core (TM) i3
2. RAM4 GB
3. Harddisk 500 GB
4. LAN Card Realtek Pcle Fe Family Controller
PC (Personal Computer) Client dengan spesifikasi :
1. Processor minimal Pentium 4
2. RAM minimal 256 MB
3. LAN Card
b. Software :
1. Sistem Operasi Linux Ubuntu Server 12.04.
2. Microsoft Office Word dan Microsoft Office Visio 2007
c. Alat Pendukung :
1. Tang Crimping  
2. Kabel LAN
3. Lan Tester
4. Obeng (+, -)

1.7 Sitematika Penulisan
Adapun untuk mempermudah dan memperjelas bahasan penulisan Tugas Akhir ini, maka penulis akan menguraikan sistematika penulisan dan pembahasannya dalam bentuk bab per bab.
BAB	I	PENDAHULUAN
Membahas tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, ruang lingkup masalah, hipotesa, tujuan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.
BAB	II	LANDASAN TEORI
Pada bab ini, akan membahas mengenai landasan teori yaitu tentang pengenalan dasar dari sistem komputer diskless, dan juga komponen-komponen pendukung yang digunakan dalam perancangan sistem komputer diskless.
BAB	III	ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini, akan membahas  tentang tujuan dari perancangan alat, gambar topologi beserta prinsip kerja dari topologi, langkah-langkah perancangan dari jaringan komputer menggunakan sistem diskless serta daftar peralatan yang digunakan untuk kebutuhan hardware dan software.
BAB	IV	HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini dilaporkan hasil-hasil yang diperoleh dalam pembuatan alat dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai maupun masalah-masalah yang ditemui selama pembuatan alat.
BAB	V	PENUTUP
Pada bab ini akan dibahas tentang kesimpulan secara keseluruhan dari alat yang dibuat berdasarkan analisa dan perancangan sistem dan hasil alat ini, dan pada bab ini juga akan dikemukakan saran-saran yang bermanfaat bagi pembaca.
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